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Manual de Ildentidade Visual



Cores utilizadas

Estas sao as cores oficiais da Molten em versdo colorida e monocromatica
para aplicacdao em diversas midias, sejam elas impressas ou digitais.
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Preto Azul
CMYK: 0-0-0-100 CMYK: 100-50-0-0
RGB: 0-0-0 RGB: 0-92-169

Pantone®: Black C
HEX: #000000

Pantone®: 285C
HEX: #0080ff




Medidas

Proporgoes

Para a devida aplicacdo da marca em diversas ampliacdes ou
reducoes, suas proporcdes devem ser respeitadas.
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Aplicacao da marca

A utilizacao da marca deve respeitar sua proporcionalidade e cores, o que
estiver fora disto estard em desacordo com os padrdes da marca.
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Estender a marca
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Condensar a marca
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Alterar de qualquer
forma as cores da marca
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Aplicar a marca em contorno
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Aplicar sombra ou qualquer
outro efeito a marca
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Usar como marca d'agua
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Aplicar perspectiva a marca
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Alterar a posicao dos elementos
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Rotacionar a marca



Marca sobre imagens coloridas

A aplicacdao da marca sobre imagens deve respeitar a sua
legibilidade, de acordo com exemplos a sequir.
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